Ojeblikke for ordet

Videoen Robotterne gar sig en tur:
Refleksioner og notater

»Optag min, optag min« kan vi hare et barn sige pa videoens lydside, og
vi ser samtidig flere smé legetajsmaskiner, der drgner rundt om sig selv
pa et skolebord. Barnet @nsker, at jeg skal teet pA med kameraets linse.
Helt teet pd det stykke legetgj, han har bygget — og som nu er ved at
vare faretruende og dramatisk naer gdelaeggelse, idet den vildt roterende
maskine nzrmer sig bordkanten.

Situationen er ret karakteristisk for den méde, hvorpi jeg skaber video
om leg og fortelling. Det sker sammen med barnene, hvilket fx vil sige,
at vi fysisk er ganske taet pa hinanden; jeg kan ni legetgjet samtidig med,
at jeg holder kamera, og jeg bevaeger mig i hojde med barnenes leg, ogsa
ndr den udfolder sig pa gulvet.Tillige kan barnene medvirke i en falles
processuel udvikling af optagelserne, idet billedforlgb umiddelbart kan
ses pa kameraets lille monitor, eller optagelserne kan opleves pi et tv i
barnenes skole- eller legemilje.

NOGLE RESULTATER kan ses i videoen Robotterne gér sig en tur; en
video, der folger en uges leg, fortalling og aktivitet med klodser, sma
batteridrevne motorer, videokamera mv. Det sker i bernehaveklassen
O.B pa Katrinebjergskolen ved Arhus.

Mit onske er, at barnene ser videoen med glede, og at de kan blive
inspirerede til nye lege og fortallinger.Videoen er siledes tilvirket, sa
den kan ses og bruges af barn i O.B.Tillige er den en beretning, der
henvender sig til andre barn — og til voksne, der interesserer sig for
barns liv og udtryk.

Arbejdet med mediet har ikke til hensigt at tage et aftryk af bernenes
liv og udfoldelse. Jeg — og de andre medvirkende voksne — er del af det,
der sker omkring kameraet og i rummet i evrigt. Videokameraet er
ganske nzr bgrnene, men det er ikke nzrgiende. Barn og voksne er
medvirkende i forhold til at iscenesatte og forme dét, der skal fortalles
til andre bern og voksne. Beretningens kvalitet opstar, nar vi undlader at
forgribe os, og i stedet sgger at ®nse ytringer og intentioner, der anes
netop fer ordene formuleres. .
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| videoen Robotterne gdr sig en tur ses dette fx i barnenes blikke; de
viser flere gange deres legetoj frem, de kigger op et gjeblik, ser pa mig,
nermest for at sige: — Er du parat? Nu sker det! Kontakten handler ikke
blot om at sikre en god optagelse, men derimod om at netop denne
leg, dette stykke legetaj eller denne fortzlling er vigtig og fx kan indga
i legen omkring et videokamera.

STILEN | VIDEOEN er uhgijtidelig, intensiv og kropslig. Publikum del-
agtiggeres maske i et legende mikro-univers, der virker velkendt og pa
samme tid ganske uszedvanligt.

Born er ofte ret fortrolige med et kameras virkemidler. Mediernes
fortallinger og genrer egner sig glimrende til at »digte videre pa«. Bern
transformerer eller kultiverer ofte ihzrdigt de store mangder af pro-
gramtilbud, der stremmer fra hgjttalere og skaerme.

Et samlende begreb for disse udfoldelser er medielege. | denne un-
derskov af lege og fortzllinger er det min erfaring, at der blandt bgrn
gemmer sig en latent, men samtidig meget livfuld og massiv interesse
for at inddrage fx videoudstyr i undersggende processer. Dette kan ske
i lege, fortllinger, historier og dagbogsagtige studier.

TILSTEDEV/RELSEN af et videokamera i nogle dage i en bgrnehaveklasse
indebzerer altsa ikke en mulighed for simpel tilnaermelse til virkelighed og
autenticitet. Indsatsen drejer sig derimod om at kaste et sarligt blik pa
proces og resultat og pa de forskelligartede udsagn, der tegner sig om
det at forme et medieudtryk. Det er ikke blot mig, der har et &rinde i
form af »at studere, hvad bern gor«. Processen bliver derimod et felt
med flere interagerende parter;bgrn og voksne i vekselvirkning omkring
bl.a. kamera og mikrofon. | min virksomhed blandt barn er det saledes
afgerende, at det ikke er arbejdet hen mod det ferdige videoprogram,
der rummer det vaesentlige og endelige fokus.

VIDEOEN KAN KUN fortalle en lille del af, hvad der sker. Der er tale
om en fortolkning, bade nar vi filmer, og nar vi redigerer. En video viser
derfor ikke et udtryk for en »sandhed«, men den er en kulturel beretning
— et »stykke kreativt bearbejdet virkelighed«, som vi — medvirkende barn
og voksne — sammen valger at bringe videre.'

Der er ingen mélrettet hensigt med videoen Robotterne gdr sig en tur,
men den rummer megen vilje.Videoen ser jeg som en gestus til krop-
pen og kroppenes bevagelse: kroppe omkring et kamera. Kroppe i tat
samspil omkring batteridrevent legetgj, der karer og maser af sted i
ubehjzlpsomme og dog for en tid fascinerende afarter af bevagelse.
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Kameraet er digitalt, de enkelte informationsdele pa bandet kan i savel
teoretisk som praktisk henseende bearbejdes og kopieres vilkarligt, men
en del af aktiviteterne kan siges at vaere analoge: legen rummer ogsa
sine specifikke konventioner for »mader« at handle p3, og rummet og
udstyret befordrer szrlige muligheder.

LEGEN OG FORT/ZALLINGEN er til stede for det elektroniske udstyr.
Voksne er tilbgjelige til forst at @nse berns udtryk, nar et medie er invol-
veret.Videokameraet, fx, kan medvirke til at stette og inspirere til leg og
fortelling, men de daglige ytringer blandt barn sker ofte ret uset, overhgrt
og alligevel i kredslab, der danner et konstant og fundamentalt grundlag
for fx skolelivet. Her er det min opfattelse, at frikvartererne antager
en ganske betragtelig del af skolehverdagen. | tidsmassig henseende er
frikvartererne sammenlagt det storste »fag. Et virkeligt forum for leg!

Lige sd intens og massiv legen kan fremtraede, lige sa flygtig virker
den. Klodserne bliver skilt ad, sorteret og lagt i passende kasser, nar
dagen er slut.

Et videokamera, fx, kan indtage sin szrlige rolle pa skole og institution,
idet udstyret bidrager til frugtbare former for synlighed og herlighed;
beretninger om fzlles oplevelser, begivenheder og historier. Hvis de
ellers er falles. Netop her er billederne, lydene og bevegelserne pa
skaermen en anledning til at reflektere, hvad der er forskelligt, anderle-
des og eventuelt fzlles. Kameraet, og maden vi griber det p3, viser ikke
blot, hvad vi ger, men tillige, hvordan vi ensker at forme billedet af os
selv og hinanden.

Note
1. Citat frit efter antropologen John Gierson.

Notatet er tidligere publiceret i projektpublikationen Robotterne gdr sig en
tur. Baggrund er projektet: Mennesker og robotter — bern og voksnes fortael-
linger og medielege med kamera, klodser og computere. Vedr. information,
kontakt Klaus Thestrup. Mail: klausthestrup@mail.tele.dk

Se ogsa: http://www.legolab.daimi.au.dk/projects/SchoolProjects.dir/me-
dieleg.dir/
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